
Le forfait avant la rencontre correspond au cas où au moins une des deux équipes a
déclaré forfait officiellement auprès de la Ligue Régionale organisatrice de la
compétition ou de la F.F.R. durant la semaine précédent la rencontre. 

Dans ce cas, la rencontre est au statut forfait dans Oval-e et, ni les équipes, ni les
arbitres, ne se déplacent le jour de la rencontre. 
La situation est identique en cas de forfait général.

La Feuille De Match Dématérialisée n’est pas utilisée dans ce cas là. D’ailleurs, le match
n’est pas proposé sur Feuille De Match (fdm.ffr.fr).
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FORFAIT AVANT LA RENCONTRE

FORFAIT LE JOUR DU MATCH

Un Forfait le jour du match correspond au
cas où l’une des deux équipes ne se
présente pas le jour du match, sans que la
rencontre ne soit au statut Forfait ou Forfait
Général dans Oval-e. La rencontre n’a donc
pas lieu.

Dans ce cas, seule l’application Feuille De
Match est utilisée. L’équipe présente doit
valider sa composition comme d’habitude.
Puis l’arbitre peux gérer le forfait dans
Feuille De Match :

1 -  “Déclarer un forfait”
2 - Sélectionner l’équipe forfait

3 - Signer la Feuille de match
4 - Clôturer la Feuille de match

5 - Transmetter la Feuille de match



Un Match à Effectif Incomplet (MEI)
correspond au cas où une des deux équipes
n’est pas en mesure de présenter une
composition d’équipe conforme à l’un des
règlements suivant :
          • Nombre de joueurs à aligner sur la
composition (Manque de joueurs)
          • Nombre de joueurs apte à jouer en
1ère ligne (Défaut joueur 1ère ligne)
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MATCH À EFFECTIF INCOMPLET

EFFECTIF INSUFFISANT EN COURS DE MATCH

Un Effectif insuffisant en cours de match
correspond au cas où l’une des deux
équipes n’est plus en mesure, en cours de
match, d’aligner suffisamment de joueurs
pour rester conforme aux règlements.
L’arbitre doit donc arrêter la rencontre
avant son terme. 

Dans ce cas, la rencontre a lieu normalement 
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en utilisant les applications Feuille De Match et Jour De Match. L’arbitre indique lors de
la saisie du résultat qu’une des équipes a entrainé un MEI (1) et précise la raison (2).
Le score se met à jour automatiquement.
N.B. : Il est possible d’indiquer que les deux équipes se sont trouvées en situation de MEI.
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Dans ce cas, les applications Feuille De Match et Jour De Match sont utilisées comme
d’habitude. L’arbitre indique lors de la saisie du résultat qu’une des équipes a généré un
“Effectif insuffisant en cours de match” (1). Le détail du score au moment où le match a
été arrêté doit être saisi. 
N.B. : Il est possible d’indiquer que ça a été le cas pour les deux équipes.
L’arbitre doit aussi indiquer qu’il s’agit d’un “Match arrêté avant son terme” (2), et
inscrira dans Ovale les motifs dans son rapport.



Un match est arrêté lorsque se présentent
des cas réglementaires correspondant à
l’arrêt d’un match pour une autre raison
que l’effectif insuffisant.

Les applications Feuille De Match et Jour De
Match sont utilisées comme d’habitude.
L’arbitre indique lors de la saisie du résultat
qu’il s’agit d’un “Match arrêté avant son
terme” (1). Le détail du score au moment où
le match a été arrêté doit être saisi. 

Il doit par ailleurs obligatoirement cocher la
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MATCH ARRÊTÉ

case Incident(s) (2) ou la case Autre(s) (3) qui se trouvent dans le bloc “DISCIPLINE /
INCIDENT(S)”. Il devra rédiger un rapport circonstancié dans Oval-e.
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SAISIE DES RAPPORTS
FDM indique lorsqu’il est nécessaire d’établir un 

rapport circonstancié sur Oval-e.


